APLIKASI PEMESANAN TIKET KAPAL FERI BERBASIS ANDROID

(STUDI KASUS DI PELABUHAN TUNON TAKA KOTA NUNUKAN,






APLIKASI PEMESANAN TIKET KAPAL FERI BERBASIS ANDROID  




EMANUEL KROWE GORAN 
Nomor Mahasiswa : 165410097 
 
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 









APLIKASI PEMESANAN TIKET KAPAL FERI BERBASIS ANDROID 




Diajukan sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan studi jenjang strata satu 
(S1) 
Program Studi Teknik Informatika 
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer Akakom 
 
 
 Disusun Oleh : 
EMANUEL KROWE GORAN 





POGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 





















Dengan rahmat Tuhan yang Maha Pengasih Lagi Maha Penyayang Karya tulis 
sederhana ini saya persembahkan Kepada : 
1. Tuhan Yang Maha Pengasih dan Penyayang, Puji Syukur atas segala rahmat 
dan karunia-Nya. 
2. Ayahanda Karolus Keloden Goran sebagai inspirasi dalam kehidupan saya. 
3. Ibunda Tresia Tena Tupen terima kasih untuk kasih sayang dan do’anya yang 
selalu mengiringi dalam kehidupan saya serta dukungannya dalam 
menyelesaikan skripsi ini. 
4. Kakanda Franscisco Panana Goran  terima kasih telah menjadi abang yang 
selalu memberikan motivasi dan keinginan untuk maju kedepan kepada saya 
untuk menyelesaikan skripsi ini. 
5. Kakanda Franscicka Somi Goran terima kasih telah menjadi kakak yang 
selalu memberikan dukungan insipirasi,materi dan sebagainya. 
6. Ibu Femi Dwi Astuti, S.Kom., M.Cs. selaku pembimbing yang telah membatu 
dalam penyelesaian ini. Terimakasih atas ilmu dan waktu nya yang ibu 
berikan, terimakasih saran dan masukkannya dalam skripsi ini semoga ilmu 
yang ibu berikan bermanfaat. 
7. Terima Kasih juga untuk keluarga besar Ikatan Keluarga Pelajar Mahasiswa/I 
Kabupaten Nunukan, Yogyakarta (IKPMKN), Forum Mahasiswa Nunukan, 
Yogyakarta (FMN) dan Asrama Putra Kabupaten Nunukan, Yogyakarta 
(ASPURA) sebagai keluarga saya di Yogyakarta. 
8. Keluarga Besar Himpunan Mahasiswa Jurusan Teknik Informatika (HMJ TI) 
yang sudah mengajarkan banyak ilmu dan cara berorganisasi  kepada saya, 
serta menjadi keluarga saya di Yogyakarta. Saya berharap kekeluargaan yang 
telah dibangun ini tidak pernah putus. 
9. Terima kasih juga kepada keluarga besar DEENET yang memberikan 
dukungan nya. 







“Sukses adalah saat persiapan dan kesempatan bertemu.” 


























Peran transportasi laut di Kota Nunukan,Kalimantan Utara ini sangatlah 
penting, sebagai salah satu sarana transportasi perjalanan antar Negara ke 
Malaysia.Seiring perkembangan zaman proses pemesanan tiket di pelabuhan ini 
masih bersifat offline maka diharuskan adanya sebuah aplikasi yang bisa 
diggunakan untuk melakukan pemesanan tiket secara online. 
Aplikasi dibangun dengan menggunakan teknologi Android studio salah 
satu penerapan dalam membuat aplikasi berbasis android dan untuk penyimpanan 
data menggunakan firebase sebagai backend dari aplikasi ini..   
Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi berbasis android yang dapat 
digunakan untuk membantu mempermudah penumpang dari segi kecepatan 
mendapatkan informasi, lebih hemat waktu, dan lebih praktis dalam melakukan 
pemesanan tiket, mendapatkan Informasi jadwal,pembayaran dan penggelolaan 
data pemesan tiket di Pelabuhan Tunon Taka Kota Nunukan, Kalimantan Utara. 
Dengan menggunakan database firebase memungkinkan menyimpan dan mengolah 
data ke aplikasi ini. Selain itu dari segi interaksi lebih mudah  dan cepat untuk 
pengelolaan data ke  aplikasi dan  lebih aman karena bersifat Realtime 
Database.Aplikasi telah di uji menggunakan perangkat lunak android mobile 
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